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Implementación del juego 2020 Energy en clase con estudiantes de secundaria

Resumen
El trabajo de investigación realizado en la tesis ‘Gamificación como herramienta de educomunicación estratégica en la lucha contra el cambio 
climático’ ha tenido como objetivo explorar los juegos online como nuevas estrategias para formentar la concienciación y la acción social entre la 
llamada generación interactiva o nativos digitales ante la necesidad urgente de conectar con los más jóvenes. En concreto, este estudio analiza las 
caracterísitcas comunicativas y educativas de los juegos online sobre cambio climático destinados a los jóvenes mayores de 12 años, producidos en 
España o en el idioma español; y examina el impacto de un juego en concreto (2020 Energy) sobre la concienciación, conocimientos y actitudes con 
respecto al cambio climático sobre una muestra de estudiantes de secundaria.

Los resultados obtenidos ha permitido en primer lugar diseñar un instrumento de análisis y evaluación de juegos online sobre cambio climático con 
criterios consensuados por expertos. La aplicación de este instrumento sobre una muestra de juegos producidos en España o en idioma español 
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Los resultados obtenidos ha permitido en primer lugar diseñar un instrumento de análisis y evaluación de juegos online sobre cambio climático con 
criterios consensuados por expertos. La aplicación de este instrumento sobre una muestra de juegos producidos en España o en idioma español 
revelan tendencias positivas en la comunicación del cambio climático, enfatizando lo local, visual y relacional. La mayoría de los juegos analizados 
muestran a ciudadanos corrientes en los que el jugador toma decisiones sostenibles para reducir los gases de efecto invernadero, y presentan también 
un discurso de empoderamiento, a través de las historias, mensajes centrados en acciones posibles, y la jugabilidad (retroalimentación constante, 
elogios y recompensas). Sin embargo, también se han identificado algunos aspectos que podrían mejorarse como la falta de contenidos sobre 
adaptación al cambio climático o la falta de temáticas que promuevan el pensamiento crítico tales como la justicia social o el decrecimiento. En lo 
educativo, los juegos facilitan el desarrollo de una amplia mayoría de competencias y ofrece posibilidades para usarse en distintas materias para 
trabajar en grupo. Sin embargo, muchos de éstos juegos no ofrecen guías didácticas que ayuden a los docentes a implementar el juego en clase y 
pocos son los disponibles para estudiantes con discapacidad. En segundo lugar, el estudio empírico en el que se examina el impacto del juego 2020 
Energy en estudiantes de secundaria, revela que aunque no hay diferencias estadísticamente significativas entre grupo experimental y control, sí 
existen cambios positivos tras el juego en lo referente a concienciación y conocimientos.

Por lo tanto, este estudio concluye que el potencial de los juegos online sobre cambio climático depende no sólo de su naturaleza educomunicativa, 
sino también de la manera en la que los objetivos comunicativos y de aprendizaje se canalizan a través de su diseño conceptual. Los resultados de esta
 tesis revelan que a pesar de que los juegos muestren tendencias positivas en la comunicación del cambio climático, en la práctica hay otros factores 
importantes que contribuyen a su efectividad.
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